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OZET

Giiniimiizde canlandirma sinemasi, gegmisten gelen anlatilar: ve kiiltiirleri giiniimiize
tasiyan en 6nemli gorsel unsurlardan biri olarak karsimiza ¢itkmaktadir. Bunun en onem-
li 6rnegi Batida Walt Disney ve Doguda Ghibli Stiidyolaridir. Ghibli Stiidyolarimin ku-
rucularindan olan Hayao Miyazaki, diinya sinemas: tarihine gecen hayal diinyas: genis
en biiyiik yonetmenlerden biridir. Anime ¢izim tarzini tiim diinyaya tanitan ve sevdiren
bir tistattir. Yaptigi filmlerde Japon ve anime kiiltiiriinii tiim diinyaya tanitmakla birlikte,

aym zamanda evrensel mesajlar da vermektedir.

Bu baglamda ¢alismamn amacs; ¢izgi filmler aracilig ile kiiltiirel aktarimin onemini
vurgulamak ve Miyazaki filmlerinde bulunan kiiltiirel 6geler ile bunun érneklerini ince-

lemektir.
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ABSTRACT

Nowadays, revival cinema is confronted as one of the most important visual elements
that convey the stories and the cultures of the past day. The most important example of
this is Walt Disney in the West and Ghibli Studios in the East. Hayao Miyazaki, one of the
founders of Ghibli Studios, is one of the greatest directors in the world of fantasy, which
has taken on the history of world cinema. Anime is a master who introduces and makes
the whole world like drawing style. In the films he makes, he introduces Japanese and

anime cultures to the whole world, and at the same time, he gives universal messages.

The purpose of working in this context is; To emphasize the importance of cultural
transmission through cartoons and to examine the cultural items and their examples in
Miyazaki films.
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Transfer.
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GIRI$

Giiniimuzde gizgi filmlerin ¢ocuklarin hayatinin akisi i¢inde ne denli 6nemli bir yeri oldugu
bilinmektedir. Cocuklarin bityiik bir ¢ogunlugu, zamanlarinin énemli bir kismini ¢izgi film iz-
leyerek gecirdikleri i¢in; onlarin hayal diinyalarini, davraniglarini ve ahlaki yapilarini etkileyen
bir unsur oldugu gozlemlenmektedir. Bazen ¢ocuklarin ¢izgi film karakterlerini kendilerine rol
model alip onlar gibi olma davranis: sergiledikleri bu alanda yapilan aragtirmalardan da an-
lagtimaktadir. Ornegin; Gaziantep Universitesi (GAUN) Egitim Fakiiltesi Okul Oncesi Egitim
Bolimii Ogretim Uyesi Yrd. Dog. Dr. Kevser Kog (2011) bu konu ile ilgili “ Cizgi film kahra-
manlariyla 6zdeslesen ¢ocuk, bunlarin hayata bakis tarzini kendi bakis tarzi olarak benimse-
yebilmekte, onun kisiligine denk bir tutum sergileyebilmektedir” demek suretiyle, ¢izgi film

kahramanlarinin ¢ocuklar tizerindeki rol model etkisinin 6nemini vurgulamaktadir.

Hedef kitlesi ¢ocuklar olan ¢izgi filmlerin asil islevi onlar1 eglendirmek, eglendirirken dogru-
yu gostermek ve egitmektir. Cizgi filmler, cocuklar eglendirirken ayni zamanda hayal diinyala-
rin1 da genisletir. Kendi diinyalarinda onlar rahatlattig1 ve eglendirdigi kadar 6gretme roliinii
de iistlenir. Ebeveynler icin de ¢izgi film onlara yardimci bir unsur olmustur. Cocuklarin ¢evre-
sindeki nesneleri tanimasinda, insanlarla iletigime girmesinde giizel bir ara¢ haline gelmektedir.
Ama bazi hususlara uyulmadig takdirde olumlu etkiler olumsuza da doniigebilmekte ve gocu-
gu istenmeyen bir sekilde de etkileyebilmektedir. Yapilan arastirmalarda, ¢ocuklarin izledikleri
¢izgi filmlerin igerigi ve onlar tstiinde yaptig1 etkiler ozellikle 6-11 yas grubu ¢ocuklarda daha
fazla goriildiigii gozlemlenmektedir.' izlenen ¢izgi film icerigi, o ierikle ilgili cocuklarin duygu
durumlarin etkilemekte ve bu duygularin hayatlarina davranis olarak aktarimina neden ol-

maktadir.

Ulkemizde giiniin her saati yayinlarinin bityiik bir kismuinu ¢izgi film yayinina ayiran kanal-
larin sayis1 90’1 yillara nazaran artig gostermistir. “Yumurcak TV, Cartoon Network, Minika
Go, TRT Cocuk, Planet Cocuk vs” bu kanallar arasindadur. Televizyon, bilgisayar ve tablet bilgi-
sayarlarin internete baglanma 6zelligi sayesinde de istenilen saatte ¢izgi filmlere erisim olduk¢a

kolay hale gelmistir.

Cizgi filmlerin yetiskinler ve ¢ocuklar tizerindeki etkisi dolayisiyla olsa gerek televizyon ve
internetin yani sira sinema salonlarinda gosterime sunulmasi amaciyla hazirlanan, “animasyon”
adiyla anilan, ¢izgi filmler de bulunmaktadir. S6z konusu bu durumun ortaya koydugu veriler,
¢izgi filmlerin egitim, reklam ve kiiltiir aktarimi amaciyla kullanilmasina zemin hazirlamakta-
dir (Tirkmen, 2012, 5.140).

Arastirma ve Yontem

Bu kapsamda; ¢alismada nitel arastirma yontemlerinden olan igerik analizi yontemi kullani-
larak yénetmen Hayao Miyazakinin animasyon filmleri incelenmistir. Aragtirmada ele alinan

filmlerde, amacina uygun olarak ¢esitli materyallerin incelenmesi sonucu kiiltiirel degerlere

'http://www.milliyet.com.tr/cizgi-film-izlemek-cocuklarda-hiperaktiviteye-neden-oluyor-pembenar-detay-cocuk-1137720/[12.01.2017]
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ulagilmistir. Kiltiirii yansitan ogeler kategorilere ayrilmis ve gostergebilimsel ¢oziimleme yon-
teminden de faydalanarak gesitli gorsel dokiimanlar incelenmistir. Inceleme sonucunda igerik-

ler birbirleriyle iliskilendirilerek bir sonuca varilmgtir.
1.Kiiltiir Aktarim Araci Olarak Cizgi Filmler

Kiiltiir aktarimi ve kiiltiirel stireklilik adina son zamanlarda birgok aragtirmalarin yapildigina
ve makalelerin yazildigina tanik olmaktayiz. Genel olarak kiiltiir; kusaktan kusaga aktarilan ve
aktarilirken de degiserek ve doniiserek yasatilan bir miras olarak tanimlanmaktadur. Kiiltiir ak-
tarimi farkl: teknik ve yontemlerle gergeklesirken, bu yontem ve teknikler toplumdan topluma

da degiskenlik gostermektedir.

Giiniimiizde ¢izgi filmler ge¢misten gelen anlatilar1 giiniimiize tagiyan onemli gorsel un-
surlardan biri olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bunun en 6nemli 6rnegi Batida Walt Disney ve
Doguda Ghibli Stiidyolaridir. ilk kullananlardan biri Batrdir. Geleneksel anlatilari gizgi filmler
yoluyla hayata ge¢irmistir. Ornegin; Disney’in ilk uzun metraj filmi Avrupa kaynaklidir. Bir
anlamda Avrupanin folklorik oykiisiiniin ¢izgi filme aktarilmasidir. Disney, Pamuk Prenses ve
Yedi Ciiceler (1937) ile edebi masallar1 kendine mal ederek, yirminci yiizyilin en kabul edilebilir
masallar1 etiketine kendi imzasini atmistir. Daha sonraki yillarda Mulan, Alaaddin’in Sihirli
Lambasi, Pocahantas gibi filmlerde de goriilecegi tizere farkl: iilkelerde farkl kiiltiirlerin folk-

lorik iirtin hikayeleri ¢izgi filmler i¢in konu ve tema kaynag: olmustur (Alicenap, 2015, 5.18).

flerleyen yillarda yapilan gizgi filmlerde de Batr'nin gesitli kiiltiirleri yansittigini farkli 6rnek-
lerle gormekteyiz. Ornegin; Ninja Kaplumbagalar (Gorsel 1) adli ¢izgi film de bu amaca hizmet
eden birtakim ozelliklere sahiptir (Atan, 1995, s.38). Cizgi filmin ismi ve icerigi Japon Ninja
kiltiriinden esintiler tagimaktadir. Film kahramanlarinin isimleri i¢in Ronesans’in en 6nemli
aydinlarina/ressamlarina ait adlarin se¢ilmesi, kahramanlarin en sevdigi yiyecegin pizza olmasi
vb. hususlar, bat1 kiiltiiriine ait kodlarin ¢ocuklara agilanmasini; ¢ocuklarca 6grenilip benim-

senmesini kolaylastirmaktadir.

Garsel 1. Ninja Kaplumbagalar Cizgi Filmi ve Pizza Yeme Sahnesi



Ancak kod asilamasi sadece bu kiiltiiriin icerisinde yasayan cocuklarla sinirli kalmamakta;
¢izgi filmi izleyen hemen her milletten ¢cocugun bu kiiltiirel kodlar: tanimasi ve bir 6l¢iiyle al-
masiyla etki alanini genisletmektedir (Tiirkmen, 2012, s.142). Cocuklar ¢izgi filmleri izlerken
bu tip unsurlardan etkilenmekte ve farkinda olmadan bunlar: davranislarina yansitmaktadirlar.
Bat1 pek ¢ok c¢izgi filminde iyilik, dostluk, diiristlitk gibi gtizel kavramlari islese de filmlerine
kiiltiirel kodlar yerlestirmistir. Ornegin 80-90’l1 yillara denk gelen nesiller “Sirinler” ¢izgi filmi
ile buytimislerdir. Cizgi filmde asil islenenler kotilige kars: iyilik, dostluk, dayanisma, mut-
lu yagama gibi kavramlar olsa da ¢ocuklarin bilingaltina islenen kavramlar farklidir. Schimitd
(2001) bu konudaki teorisinde; sirinlerin lideri olan $irin Babanin sosyalizmin simgesi olan
kirmizi sapkasiyla ve Marx gibi beyaz sakallariyla Karl Marx’ a benzedigini, Gargamel’in papaz
ciibbesiyle dini, para hirsiyla kapitalizmi simgeledigini ifade eder. Sirinler toplulugunun komii-
nal bir yasam siiriip para kullanmamalar1 ve herkesin esit sartlarda olmasi, miilkiyetin de ortak
olmas: gibi unsurlar da kapitalist sistemi destekler niteliktedir. Ekonomik agidan sirin kéy kapa-
l1 pazardir. Paraniz yoktur ve tiim egyalar ortaktir. Herkes esit derecede bir is¢i ve sahibidir. Sirin
Koyiinde bityiik bir sermaye parcasi ya da iiretilen {iretim yontemi var: baraj. Bu, tiim kolektifin

malidur, isletilir ve tamir edilir.

Gorsel 3. Sirinler ve Gargamel
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Ulkemizde yayimlanan ¢izgi filmlerin biiyiik bir kismu yabanci yapimlardir. Bu yapimlar
Tiirkge dublaj yoluyla ¢ocuklara aktarilmaktadir. Her donem, yayinlanan her iilkede begeniyle
izlenen Walt Disney filmlerinin yani sira, “Tag Devri’, “Jetgiller”, “Ucan Kaz”, “Heidi”, “Ton Ton
Ailesi”, “Sirinler” gibi filmler de yine ¢ocuklar tarafindan ilgiyle izlenmistir. Daha sonra 2011de
¢itkan “Radyo ve Televizyon Kurulu ve Yayin Hizmetleri Hakkinda Kanununda yer alan “Genel
ve tematik icerikli yayimn yapan televizyon kuruluslarinin, ¢ocuk yayinlarinda ¢izgi filmlere yer
vermeleri hélinde, ¢izgi filmlerin en az yiizde yirmisinin, dier ¢ocuk programlarinin en az ytiz-
de kirkinin Tiirkge dilinde iiretilmis yapim olmasi ve Tiirk kiiltiirinii yansitmas1 zorunludur”
maddesi (14. Madde) ile birlikte yerli yapim ¢izgi film tiretimi devlet tarafindan desteklenmeye
basladi. Bununla birlikte Keloglan, Pepee, Cille, Allahin Sadik Kulu: Barla, Kiigitk Hazerfan,
Nane ile Limon gibi pek ¢ok ¢izgi film yapilmaya ve bu ¢izgi filmlerde Tiirk kiltiirii yansitilma-
ya baglandi. Ornegin Pepee ¢izgi filminde, Pepee ilk boliimiinde kargimiza gonderde asili bir
Tiirk bayraginin tizerinde “Merhaba” diye el sallayarak ¢ikmaktadir. Bir baska boliimde film,
gonderde dalgalanan bir Tiirk bayrag: ve bu goriintiiniin devaminda gelen Atatiirk portresi ile

baslar. Pepee 23 Nisan'in anlamini ve anlatan bir sarki s6yler ( Tiirkmen, 2012, 147) (Gorsel 4).

Gorsel 4. “Pepee” 23 Nisan Kutlamasi (101. Bolim)

Ailesi; sadece anne, baba ve kardesten olusmaz. Buna dede, amca, teyze gibi aile biiyiikleri de
eklenir ve kalabalik bir aileyi temsil eder (Gorsel 5). Sonug olarak Tiirk kiiltiiriinde aile kiiltiirii
¢ok onemlidir ve genis aile kiiltiirii yaygindir. Halkin genelinde erkek ¢ocuklar i¢in mavi, kiz
gocuklari i¢inse pembe ve kirmizi, giyilecek giysilerin rengi olarak kabul edilmektedir. S6z ko-
nusu alginin Pepeede de karsimiza ¢iktigini gormek miimkiindiir (Tiirkmen, 2012, 148). Bunun
gibi yedigi yemeklerde, oynanan oyunlarda, verilen miiziklerde Pepee, Tiirk kiiltiiriinii yansitan

ornek bir ¢izgi filmdir.



Gorsel 5. Pepee ve Ailesi
Niloyada Karadenizli bir aile yasantisi vardir (Gorsel 6). Kiyafetleri Tiirk geleneklerini ve
kiltirtinti yansitan sekildedir. Deyimler siklikla kullanilmaktadir. Milli ve dini degerlere yer

verilmistir. Aile iligkileri, sevgi ve dostluk iliskileri yansitilmaktadr.

Gorsel 6. Niloya ve Ailesi

Cizgi filmin kiiltiirel kaynaklar: kullandig1, var olan geleneksel anlatilar1 yeniden yorumlaya-
rak ve metinler arast iliskiler kurma agisindan Stiidyo Ghibli yapimi Japon animeleri 6rnek gos-
terilebilir. Japon anime filmleri eski ve yeni kiiltiirii basarili bir sekilde harmanlamis ve yeniden
yorumlamigtir. Naipere (2008, s.7) gore: “Japon toplumunun binlerce yillik gorsel ve yazinsal
kiiltiirtintin, Japon canlandirma sinemasinin ve bu sinemanin en 6nemli bolimii olan animenin
gelisiminde etkin bir rolii oldugu kesindir. Anime, Japon yonetmenler tarafindan Japon klti-
riiniin aktarilma araci olarak kullanilmis ve oldukea genis bir yelpazede farkli anime tiirleri or-
taya ¢tkmustir”. Anime Japon kiiltiiriiniin aktarilma araci olmasi yaninda, Hajime Kamegakinin
3 Mart 2010 tarihinde Tiirkiyedeki bir ¢alistayda belirttigi tizere Heidi (1974) gibi filmlerle Bat1
kiiltiirtinii Japon halkina anlatma araci da olmustur. Bunun yaninda, Bat1 kiiltiirel iirtinlerine

kiyasla animenin kendine 6zgii tematik ve felsefi yapisinin estetik sunumu ¢ok daha derin ve
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kapsamli 6yki yapilari sunabilmektedir (Kaba, 2014, 5.172).

Japonya canlandirma sinemasinin en etkin iilkelerinden biri konumundadir. Japon anime-
lerini ve manga tarzini en iyi yansitan ve kiiltiirii ¢izgi filmlerinde harmanlayan ¢izerlerden
birisi de Hayao Miyazakidir. Napier (2008, s.12) bu konuda yiiksek kiiltiir ile popiiler kiiltiiriin
animeler tizerinden bir karsilastirmasini yaparak toplumun, zor anlagilir eski sanatsal formlarin
yapamayacagi sekilde animelerden etkilendigini, bu metinlerin izleyiciyi giincel meselelere y6-

nelmeleri i¢in kiskirttigini séyler.

Karatay’a (2014, s.111) gére manga ve anime kiiltiirii, ciddi bir direnis araci olarak kendini
belli etmeye basladig1 zamanlardan itibaren ozellikle Miyazaki ve Isao Takahata 6nderliginde
kurulan ve kitle iletisim disiplinine farkli bir bakis acis1 getiren Ghibli Stiidyosu, sonraki do-

nemlerde onemli bir ekoliin temsilcisi olacaktur..

2.Hayao Miyazaki ve Ghibli Stiidyolar1

Miyazaki Hayao, 5 Ocak 1941'de modern bagkent Tokyoda dogmustur. Miyazaki; ii¢ karde-
si, annesi ve babasiyla biiytir. Annesi, ogullarina her seyi sorgulamay: 6greten 6zgiir diigiince
tutkunu bir insandir. Annesinin uzun siiren hastalig1 sonucunda, aile en iyi tibbi tedaviyi bula-
bilmek amaciyla iilkeyi bastan sona dolasmak zorunda kalir. Bu siirecin My Neighbour Toto-
ro (Komsum Totoro, 1988) filminin yaratiminda etkili oldugu soylenir (Kalkedon,2011,5.76).
Diinya sinemasi tarihine gegen hayal diinyas: genis en biyitkk yonetmenlerden biridir. Anime
¢izim tarzini tim diinyaya tanitan ve sevdiren bir distattir. Yaptig1 filmlerde Japon ve anime
kaltiriini diinyaya tanitmakla kalmayip, ayn1 zamanda evrensel mesajlar da vermektedir. Film-
lerinin ¢ogunda insanlarin dogaya kars1 tahrip edici yaklagimlarina elestiriler getirmektedir.

Prenses Mononoke filmi bunun giizel bir 6rnegidir.

T

The Truth......
L g'tudf“é“eh:bn

Gérsel 7. Ghibli Stiidyolar: Yapimlari Infografik

Miyazaki bilgisayar teknolojisini yeterli miktarda kullanip film karelerinin ¢ogunu elle ¢iz-
meyi tercih etmistir. Belki de filmlerinden aldigimiz bu tat ve onu benzersiz kilan 6zelliklerden
biri de bu olmaktadir.



1985 yilinda Miyazaki, Takahata ve Toshio Suzuki ile birlikte Stiidyo Ghibli’yi kurar. Ghibli
kendi iilkesi Japonyada taninir hale geldikten sonra, Batrnin Walt Disney’1 gibi tiim diinya ca-

pinda da taninan bir duruma gelir.

Fransa’ da 1990’larin ortalarinda Japon cizgi filmlerinin haftada 30 saatin {izerinde goste-
rildigi belirtilmistir. Amerika’ da 6nceleri sadece bilim-kurgu hayranlarindan kii¢tik gruplarca
bilinirken, son yirmi yil iginde popiilerliginin arttig1 gézlemlenmistir. Oyle ki, tiniversiteler ve
resmi kurumlar tarafindan desteklenen manga ve anime kuliiplerinin a¢ildig, Japon kiltiriini
anlamak amagh tartigmalar ve anime gosterimleri yapildig1, manga ve animelerin @inlii kahra-
manlarinin oyuncaklarinin furya halinde sattig1, oyuncaklarin sergilendigi miizelerin yapildig:
goriilmektedir (Kinsella, 2000, 5.22).

3. Ghibli Animelerinde Kiiltiirel Ogeler

3.1. Japon Gelenekleri ve inanci

Biiytik kayiplar vermelerine ragmen dejenere olmayan ve kendi kiiltiirlerini devam ettiren
Japonya, bunu geleneklerine bagl kalip siirdiirmelerine bor¢ludur. Miyazaki de filmlerinde bu

gelenekleri islemis ve tiim diinyaya tanitmugtir.

“Totoro” ve “Diin Gibi” bu konuda iyi 6rneklerdir. Mei, Satsuki ve babalarinin birlikte banyo
yapmalari, Japonya' da aile uyumunun bir gostergesidir. Banyo yapmak, suyun kirlenmemesi
amaciyla banyodan hemen 6nce alinan dustan farkli olarak geleneksel bir Japon rahatlama y6n-
temidir (Sarban, 2011, s.103).

Gorsel 8. My neighborgh “Totoro” Filmi :Mei, Satsuki ve Babalari (Aile Uyumu)

Diin Gibi animasyon filminde, Taeko kirsala ziyaretlerinden birinde dogal maden suyu
kaynag olan bir Onsene-Hamama yaptig1 yolculugu sevgiyle animsar. Totoroda, Satsuki yeni
evlerine dizleri izerinde girerek ayakkabilarinin yere degmemesine 6zen gosterir. Buda 6nemli
kiltiirel tabulardan biridir. Ayrica evde gezdigi ¢oraplarla disar1 ¢iktig i¢in Taeko babasindan
tokat yemistir.

SANAT & TASARIM DERGISI ) 9
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Japonlarin geleneksel dini Sintoizmdir.> Ozii; dogaya, dliilere ve put olarak kabul ettikleri
milyonlarca farkli varliga tapinmadir. Ghibli ve Miyazaki filmleri de pek ¢ok sahnesinde bu
inanci yansitmistir. Kami, her seyin icinde bulunan ruhlardir. Prenses Mononoke filmi, heybetli

orman tanrist Shishigamiden, kii¢iik ruh Kodama’ya kadar ¢ok sayida kami ile doludur.

Gorsel 9. Prenses Mononoke, Shishigami Tanrsi ve Kiigitk Ruhlar

“Mononoke” Japoncada ruh ya da canavar anlamlarina gelmektedir. Film, Japonyanin Muro-
machi donemine aittir ve 1337den 1537’ye kadar olan bir déonemi kapsamaktadir. Filmdeki koy-
ler, ¢adirlar, Demir Kasabasidaki yapilar Uzak Dogu mimarisiyle uyusmaktadir. Ashitakanin
koyiindeki bilge kadin, Dogu felsefesinin bir temsilcisi olarak kabul edilebilir. Filmde orman
ruhu perileri, Daidarabotchi, nefret tanris1 Nago gibi Japon destanlarinda da benzer sekillerde

kendine yer bulmus karakterler yer almaktadir (Ugan, 2012, s.45).

Studyo Ghiblinin énemli bir yapimi olan PomPoko isimli animasyon filmi, Japon mitoloji-
sinde 6nemli bir yeri olan “Tanuki™® adli rakun benzeri hayvanlarin hikéyesini anlatmaktadr.

Ayni zamanda Miyazakinin doga ve insan ¢atigmasini isledigi filmlerden biridir.

Gorsel 10. PomPoko, Tanukiler

2 Sinto kelimesi iki kanjinin birlestirilmesinden olusturulmugtur: sin (yani “tanrilar” veya “ruhlar”) ve to (yani “yol”). Boylece, Sinto genellikle
“tanrilarin yolu” olarak cevrilmistir.
? Japon mitolojisinde form ve kilik degistirme gibi siiper giicleri olduguna inamiliyor.



Jinja (tapinaklar) ve torii (kutsal gecitler) Ghibli filmlerinde ¢ok¢a goriiliir ve sergilenen
Shinto gelenekleri arasinda tapinaklara sayg: gosterme ve adak adama gibi ritiieller de bulunur.

Ayni zamanda Budizm Japonlarin ikinci biiyiik dinidir. Ghibli filmlerinde Budizme ait imgeler

de goriilmektedir. Jizo heykellerini gosteren PomPoko ve Komsum Totoro bunlara érnektir.

e

Gorsel 11. Budist Inancinda Jizo Heykeli ve Tanuki

3.2. Aile Yapisi

Japonlarda aile kavrami 6nemlidir. Kadina bakis meselesi aile konusundan birka¢ adim 6n-
dedir. Ana karakterleri cogunlukla giiclii kadinlardir. Toplumsal sorumlulugu ve dogurganlhig:
simgeler. Oztekin’in, (2011, 5.113) belirttigi gibi; Miyazaki, gii¢lii kadin karakterleri ok sever
ve boylesine karakterleri animelerinde de genellikle baskarakter olarak kullanir. Hikayelerini de
genel olarak iki gii¢clii kadin karakterin gatigsmasi tizerine kurgular. Prenses Mononokede Kurt
Tanrilari tarafindan biiyiitiilen San ve Demir Dagin efendisi Lady Eboshi, Ruhlarin Kagisrndaki
Chihiro ve ruhlar hamaminin patronigesi Cad: Yubaba, Howl'un Yiiriiyen Satosundaki Sophie

ve Batrnin Kot Cadis: bunlara 6rnektir.

Miyazaki, Japon kiiltiirinii evrensel mesajlarla harmanlayip filmlerine yansitmistir. Cocuk-
lara yonelik yaptig ¢izgi filmlerinde dahi her zaman igin elestirel bir gozle bakmistir ve bu
unsurlar1 hayal giiciiyle harmanlayip izleyiciye sunmusgtur. Ornegin; Ruhlarin Kagisr'nda aile
bireylerinin domuza doniismesi; modern ¢agla beraber zihinsel bir doniistime ugramis ve ma-
nasinin yitirmeye yiiz tutmus “harcama kiiltiirii” tizerine inga edilmis ailenin maddesel tezahii-
rindl yansitmaktadir. Yedigini ve doydugunu anlamayan bir hayvan tizerinden gorsellestirilen
aile bireyleri toplumsal erozyonun boyutlarini da bizlere yansitmaktadir. Aile kutsal ve 6nemli
bir sistemdir. Bu nedenle Japon kiiltiiriinde bu kadar derin 6neme sahip olan bu kavram da
karsiligini ve imgesel anlatimini kazanarak Miyazaki sinemasinda yerini bulmaktadir (Karatay,
2015, 5.19).
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Gorsel 12. “Ruhlarin Kagis1” Chihiro ve Domuza Déniigen Ailesi
3.3. Doga ve Mimari

Hayao Miyazaki’in filmlerinin karakterini yansitan en 6nemli 6gelerden birisi de Miyaza'kinin
dogaya ve gevreye karst olan duyarlihgidir. Cevresel sorunlari ve insanin eliyle dogay1 yok etmesi
temasini ¢ogu filminin i¢ine yerlestirmistir. Cizgi filmlerinde; doga ¢izimlerinde ve mimari yapi-

larinda Japon sehirlerinden de esinlenmistir ve kiiltiirel bir 6ge olarak bunu aktarmistir.

1]

o

Garsel 14. Ruhlarin Kagis1 (Kaplicadan Esinlenerek Yapilan Mimari)



1950’lerin Japonyasinda gecen “Totoro”, doganin ve kirsal kesimin, insanlarin hayatlarin-
da 6nemli bir rol oynamasindan 6te, biiyiilii dogaiistii bir diinyaya giden kopriilerin var oldu-
gu bir diinyay: betimler. Ciftlikler, piring tarlalar1 ve Shinto mabetlerini gostermesiyle Totoro,
hikéyede kullanilan mimari ile olduk¢a “Japon’dur. Bu filmi i¢in Miyazaki sunlar1 séylemistir

(Cay, Miyazakinin Diinyas1 Anime ve Mimari, 2014):

“Bu filmi yapana kadar Japonyaya ¢cok 6nem vermiyordum. Bu film sanki kendi ¢ocuk ha-
lime Japonyanin giizel bir {ilke oldugu mesajin1 yollamak gibiydi. Bu sebeple kendi biiytidii-
glim tarzda bir yer yaratmak istedim. Totoro yaymlandiktan sonra ise tilkenin pek ¢ok yerinden

mektuplar aldim. Herkes o kdyiin kendi koylerine ne kadar benzediklerini yazmist1”

Garsel 16. “My Neighborgh Totoro” Filmden Bir Sahne
( Nagoyadaki kuliibeden esinlenilmis.)
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3.4. Kiyafetler ve Yemek

Miyazaki ve ve Ghibli filmlerinde geleneksel Japon kiyafetleri islenmistir. Japon okul tinifor-

malarindan, koylii insanlarin kiyafetlerine kadar farkli detaylar vurgulanmaistir.

Garsel 19. Prenses Mononoke Kostiim

Yemek, Japon toplumunun énemli bir parcasidir. Karakterlerin birgogu biiyiik bir istahla
yemek yerler: Ghibli 6ncesi The Castle of Cagliostro filmindeki Lupin'in pisbogazligina yeni-
den kavugmasindan, Yiiriiyen Satodaki kahvalti ritiiellerine, Porco Rossodaki ziyafetlerde kadar
(Sarban, 2011, 5.99).
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Garsel 20. Ponyo'nun, Sosuke'nin Jambonlu Eriste Corbasimi Igmesi

Ghibli animelerinde yemekler Japon kiiltiiriine ait yemeklerdir. Ornegin eriste cokca kar-
silastigimiz bir yemektir. Ancak bazen yenen gidalar Batida ¢ok bilinmeyebilir. “Kiigiik Deniz
Kiz1 Ponyo” da Ponyonun annesi Japonya' da ¢ok icilen Sapporo biras: icer. Umeboshi (tuz-
lanmus erikler), okonomiyaki (gozleme ile pizza arasi bir gida), yakitori (1zgarada tavuk sis) ve

bento (beslenme ¢antalar1) gibi geleneksel 6rneklere rastlanir.

Gorsel 21. Miyazaki filmlerinden yiyecek kesitleri

3.5. Miizik

Miyazakinin ¢ogu film miiziklerinde Joe Hisaishi imzas1 goriilmektedir. Oscar 6diillii ya-
pimlar olan Spirited Away ve Departures filmlerinin yaninda Howl's Moving Castle, Ponyo, My
Neighbour Totoro gibi diinyaca tinlii filmlerin bestelerine de imza atmistir. Japonyanin en tinlii
bestecilerinden biri olan miizisyen gerek mistiklesen miiziklerle, gerekse adrenalin arttiran bes-

telerle oldukga basarilidir. Miyazakinin filmleri miizikleriyle daha da ¢ekici bir hale gelmistir.
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SONUC

Aragtirmadan da anlagildig tizere ¢izgi filmler kiltiir etkilesiminde ve aktariminda 6nemli
bir yere sahiptir. Ozellikle cocuklar igin sadece keyifli bir vakit gecirme araci degil ayn1 zamanda
yol gosterici ve kiiltiirti aktarici bir unsurdur. Bununla beraber ¢izgi filmler ¢ocuklara pozitif
subliminal mesaj aktariminda da etkili bir yol olarak kullanilmaktadir. Tiirkiyedeki kanallar,
en az yiizde 25 oraninda Tiirk yapimi ve kiiltiiriimiizii tanitan ¢izgi filmlere yer verse de geriye

kalan dilimde ¢esitli tilkelerin ¢izgi filmleri yayimlanmaktadir.

Aragtirmadan gorildagu uzere, kiiltiiriinii sadece kendi tilkesine tanitmakla kalmayip ya-
pimlarini diinyaya pazarlayan biiyiik stiidyolardan biri de Ghibli Stiidyolaridir. Japon kiiltiiriinii
ve geleneklerini yapimlarina ustaca yerlestirmisler ve ¢izimleriyle basarili bir sekilde aktarmig-
lardir. Yapimlarina aile yagantilarindan, giyimlerine, kullandiklar esyalara, tiikettikleri yemek-
lere kadar 6zenle aktarmislar ayn1 zamanda yer yer bagka kiiltiirler ile etkilesimde bulunmus-

lardir.

Sonug olarak; bilinglenme ve 6rnek alma kiigiik yaslarda baslar, kiiltiirimiizii ve tarihimizi
yeni kusaklara ve gelecek nesillere aktarmada da canlandirma sinemasinin 6nemli bir yeri var-
dir. Yazilan senaryolar ve tasarlanan karakterler kiiltiir aligverisini saglamada etkili bir unsur-

dur. Hayao Miyazaki'nin senaryo ve karakterleri de bunun giizel bir 6rnegi olmustur.



KAYNAKCA

Atan , U. (1995). Animasyonun Kiiltiir Aktarimindaki Yeri. (Yiiksek Lisans Tezi), Selcuk Universitesi: Konya, 38.

Colin,O., Blanc, M. (2011) Hayao Miyazaki ve Isao Takahata Filmleri- Stiidyo Ghibli (Cev:Baris Baysal), Istanbul: Kalke-
don, 76den aktaran Sarban, S.(2011), MangadanAnimeye: Japonyanin ‘Yumusak Giig’ Silahlarindan Biri Olarak ‘Sen To
Chihiro No Kamikakushi’ Filminde ‘Tiiketim Nesnesi’ Sunumu: Otombil Ornegi, 51.

Kaba, F. (2014). Cizgi filmlerde Grafik Ifade ve Konu A¢isindan Kiiltiirel Etkiler: Tiirk Cizgi film Ornekleri. Selcuk fletisim,
172.

Karatay, A. (2015). “Miyazaki Sinemas: ve Auteur Kurami”. Idil, c.4,5.18,111.

Kinsella, S. (2000). Manga: Culture and power in postwar Japanese Society. Curzon Press now Te&+F ¢ Hawaii University
Press, 22.

Napier, S.] (2008). Anime “Akiradan Howl'un Hareketli Satosu'na” (Cev: M. Murat Basekim ) Istanbul: Es Yaymnlari, 12.

Sarban,S. (2011) Mangadan Animeye: Japonyanin Yumusak Gii¢’ Silahlarimdan Biri Olarak ‘Sen ToChihiro No Kamika-
kushy’ Filminde “Tiiketim Nesnesi’ Sunumu: Otomobil Ornegi, (Yiiksek Lisans Tezi), 103.

Tiirkmen, N.(2012), Cizgi filmlerin Kiiltiir Aktarimindaki Rolii ve Pepee, CU Sosyal Bilimler Dergisi, ¢.36, 5.2, 140-148.
Tas, Alicenap,C. (2015), Gigdem, Kiiltiirel Mirasin Cizgifilm Senaryolarinda Kullanimi, TUBAR Dergisi, 8.

Temizyiirek,E, Umran A. (2014), Gizgifilmlerdeki Sublliminal Mesajlarin Cocuklar Uzerindeki Etkisi, Cumhuriyet Inter-
national Journal of Education (CIJE), s.3, 33.

Ugan, B.(2004), Prenses Monoke'nin Isitsel ve Gorsel Nitelikli Gostergelere Gore Filmsel Coziimlemesi, Istanbul Aydin
Universitesi Dergisi, s.13, 45.

Elektronik Kaynaklar:

Kog, Kevser. “Cocuklar Hayata Cizgi film Kahramanlarinmin Goziiyle Bakiyor”.

http://www.milliyet.com.tr/cocuklar-hayata-cizgi-film-kahramanlarinin-gozuyle-bakiyor-pembenar-detay-
cocuk-1469398/ [10.04.2016].

Cay, Merve. “Miyazakinin Diinyas: —-Anima ve Mimari”, 2014
http://www.fabilog.com/anime-ve-mimari-fantazya/
Schmidt, J. Marc, “Socio-Political Themes in The Smurfs”, 2011.

http://www.pop-cultured.net/socio-political-themes-in-the-smurfs/

Gorsel Kaynaklar:

Gorsel 1 http://mythepix.com/teenage+mutant+ninja+turtle+cartoon+characters?image=291048153[10.05.2016]
Gorsel 2 http://cicicee.com/sirinler-cizgi-film-kahramanlari/sirinler-13/[10.05.2016]

Gorsel 3 http://www.ruthusher.com/wordpress/wp-admin/images/gargamel-smurfs-i8.jpg[10.05.2016]

Gorsel 4 https://www.youtube.com/watch?v=zSTKb9ZQcLA[10.05.2016]

Gorsel 5 http://wvvw.kizoyunlari.biz/1303/Pepee-Ve-Ailesi

Gorsel 6 https://cicicee.com/wp-content/uploads/2014/01/Niloya.jpg

Gorsel 7 http://setsuna93kei.deviantart.com/art/Studio-Ghibli-Infographic-351372095

Gorsel 8 https://jiburimyths.wordpress.com/

Gorsel 9 http://www.deviantart.com/browse/all/fanart/?view_mode=2¢order=11¢e~q=princess+mononoke+nightwalker#
skins

Gorsel 10 http://www.zerochan.net/69625
Gorsel 11 https://homespunlondon.wordpress.com/2014/02/01/mujina-jizou-byakuren-bo/

Gorsel 12 http://myanimelist.net/featured/1028

SANAT & TASARIM DERGISI

17



18 {ANADOLU UNIVERSITESI

Gorsel 13 http://fabilog.com/anime-ve-mimari-fantazya/

Gorsel 14 http://fabilog.com/anime-ve-mimari-fantazya/

Gorsel 15 http://kotaku.com/in-japan-you-can-visit-the-totoro-house-for-real-1038774854
Gorsel 16 http://totoro.wikia.com/wiki/File:2013-01-03_01.jpg

Gorsel 17 https://www.aliexpress.com/popular/chihiro-spirited-away-cosplay.html

Gorsel 18 http://radiorenasterea.ro/only-yesterday-doar-ieri/

Gorsel 19 http://www.fullhdfilmbox.org/prenses-mononoke-mononoke-hime-1997-film-izle.html
Gorsel 20 http://www.tofugu.com/2013/02/21/spirited-away-its-for-the-foodies/

Gorsel 21 http://www.tofugu.com/2013/02/21/spirited-away-its-for-the-foodies/



