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YENIi MEDYA SANATI UZERINE...

Aysun Cancat'

Oz

Teknolojiler ve hiz ¢agi, giindelik hayatimizin bigimini, ritmini belirlemistir.
Bu geligsmeler, yeni sanat dallarinin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Bunlardan
biri, bu calismada da ele alman Yeni Medya Sanati’dir. Calismada, teknolojinin
sanat iizerine etkisi, se¢ilen 6rnekler iizerinden degerlendirilmistir. Dijital ortam-
da olusturulmus goriintli sanat¢iya bir anlamda yeni bir tuval ve palet olanagi
saglamistir. Akim; pop-art, enstalasyon, body-art gibi degisik tarzlar farkli sekil-
lerde ve deneysel yontemler ile birgok gelismeye acik bir sekilde ¢alisma imkani
getirmistir. Bu ¢aligmada, yeni medya araglari ile sanatcilarin seckin sanat yapit-
lar1 ortaya koydugu tespit edilmistir. Ayrica ¢calisma, bu tiirden yapitlarin sanatsal
degerinin 6nemine de vurgu yapmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Medya Sanati, Yeni Medya Sanati, Dijital Sanat

On the New Media Art

Abstract

The age of technology and speed has determined the form and rhythm of our
daily life. These developments have led to the emergence of new art branches.
One of these new art branches is the New Media Art, which is also discussed in
the research. In the research, the effect of technology on art is evaluated on the
basis of selected examples. The image created in the digital media provides the
artist a new toile and palette in a sense. The trend brings about different working
opportunities in various forms such as pop-art, installation art, body art which are
open to improvement through experimental methods. In this research, it is deter-
mined that artists’ exhibit the outstanding works of arts by new media tools. The
research also emphasizes on the importance of the artistic values of these works.

Key Words: Media Art, New Media Art, Digital Art

' Dr. Ogr. U., Gelisim Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Grafik Tasarumi Béliimii, acancat@,
gelisim.edu.tr



166 2« Aysun CANCAT

1. Yeni, Medya ve Sanat Kavramlari

Yeni, cagdas, giincel gibi kavramlar son donemlerde, diger pek ¢ok alanda
oldugu gibi sanat alaninda da basliklara eklenmeye baglanmistir. Burada cevap-
lanmasi gereken konu ne, neye gore yenidir? Clinkii yeni diye tabir edilen kav-
ram, kalici bir tanimlama i¢cermedigi i¢in belli bir siire sonra yeniligini kaybede-
cek, gecerliligini yitirecektir.

Yeni Medya kavrami; bilgisayar, internet ve mobil teknolojilerinin sonucu
olarak ortaya ¢cikmistir. 1970’lerde, bilgi ve iletisim tabanli sosyal, psikolojik,
ekonomik ve politik calismalar yapan aragtirmacilar tarafindan ortaya atilmis
kavrami (Dilmen, 2007: 114); gelisen bilgisayar, internet ve mobil teknolojisin-
den dogan, kullanicilarin zamandan/mekandan bagimsiz bir sekilde interaktif
olarak etkilesimde bulunduklari tiim sanal ortamlar olarak tanimlamak miimkiin-
diir (Bulunmaz, 2014: 25).

Sanatsal anlamda ise yeni medyanin uzunca bir siire igerigi, video sanati1 ve
onun tlirevlerinden olugmakta; multi-medya ise dijital sanat formlar i¢in kulla-
nilmaktaydi. Giliniimiizde ise, ‘video-art’, ‘net-art’, ‘grafiti’, ‘dijital sanat’ gibi
basliklar, 2000’lerden itibaren “Yeni Medya” iist baglig1 altinda toparlanmistir.
Bu radikal donemsellesme, teknolojik ilerlemenin bas dondiiriicli hizindan kay-
naklanmaktadir. Ayrica yeni medya; video sanati, dijital ortamda hazirlanmis
performanslar, happenings’ler ile geleneksel sanat yapiti, izleyici ve sanat¢i kav-
ramlarina dair paradigmalari degistirmis; bir sanat objesinden post-objeye dogru
gecis ve boylece alanlararasi bir flulasma meydana gelmistir (Arapoglu, 2012:
49-52).

Teknolojik ekipmanlar yardimryla olusturulmus sanat ¢aligmalari “teknoloji
ve sanat iligkisi” ¢er¢evesinde ele alindiginda; geleneksel olarak siniflanmig sanat
anlayislar ile bilgisayarin etkili oldugu sanat anlayislarinin ayn1 noktada bulus-
masi, ortaya ¢ikan yeni yaklasimlarin gerek teknik gerekse estetik taraflarinin
mevcutta var olan sanat bigemlerinden dogmus oldugu sdylenebilir. Degisimi/do-
nilistimii halen devam eden teknoloji ile etkilesim igerisinde olan sanat da kendini
yenilemis, farkli teknikleri bir arada kullanarak yeni olusumlar, anlayislar, tislip-
lar ortaya ¢ikmasina sebep olmustur. Yasanan gelismeler ile yeni sanat akimlari
eski sanat dallarina bazi noktalarda alternatif olustururken, kullanmaya basladig:
yeni imkanlar ve ekipman ¢esitliligi ile bilinen anlamda geleneksel sanat anlayi-
sinin ¢ergevesini zorlamistir (Cokokumus, 2012: 53).

Bilgisayar, sanatciya global diinyada kendi varligini, sanatini ortaya koyabi-
lecegi bir alan olusturma disinda barindirdig1 yazilimlarla da dijital destekli sanat
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eserleri iiretmesine olanak saglamigtir. Bir anlamda teknolojinin kendisi, sanat
eseri uretmek icin bir ara¢ haline gelmistir. Bu noktadan hareketle, insanligin
amaglarina ulagsmak i¢in aletler liretmesi ve bu aletleri giindelik yasaminda kul-
lanmasi konusu, bugiin gelinen noktada son derece artmigtir. Dijital tekniklerin
sagladigi imkanlarin ¢esitliligi, sanat¢ilara bunlar1 arag, ortam veya konu olarak
kullanabilme se¢imi yaratmistir (Tlirkmenoglu, 2014: 93).

Yeni Medya Sanati’na gegmeden dnce Medya Sanati’na deginmek gerek-
mektedir. Medya sanat1 terimi, esasen 1960’11 yillardan bu yana {iretilen 6zel bir
tiir sanat eserini tanimlamak i¢in kullanilir. Ancak bu terim, 1990’11 yillardan iti-
baren, kapsamli olarak kullanilmaya baslanmistir. Medya sanati; video, internet,
televizyon, radyo ve telefonu da igeren kitle iletisim araglari ve telekomiinikas-
yonla iligkili olan ¢alismalara gonderme yapar. Karisik teknik ve internet sanati
gibi artistik kavramlarla da benzesmektedir (Keser, 2009: 209). Bu sanatin temel-
leri Avrupa’da, Marcel Duchamp, Alexander Calder, Naum Gobo gibi fiitiirist,
prodiiktivist, dadaist ve stirrealistler ve Bauhaus’ta ¢alisan sanatgilar tarafindan
atilmistir.

2. Yeni Medya Sanatimin Giiniimiiz Sanat Anlayislari i¢erisindeki Yeri

Digital art

/

Internet art

New media art

Net.art

Networked art
Software art

Resim 1. Karen Verschooren, “situating internet art in the traditional insti-
tution for contemporary art”

Kiirator Karen Verschooren, “Situating Internet Art in the Traditional Ins-
titution for Contemporary Art” baslikli tezinin girisinde, bir isin Internet sanati
sayilabilmesi i¢in mecramn sahip oldugu bazi ézellikleriyle de kendi deyimiyle,
oynamasi gerektigini ileri siirmiistiir. Internet sanati, fotograf ve video gibi diger
eski yeni medya sanatlarinda oldugu gibi, konusunu kullandigi mecradan alan
bir sanattir ve konusuna gore ag sanati, yazilim sanati vb. olarak da adlandirila-
bilmektedir (Kutup, 2010: 5).
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Gorlldigi gibi, Yeni Medya Sanati’nin, dijitallesme ve internetin yaygin
kullanimiyla birlikte yalniz olmadigi, net sanati, yazilim sanati gibi giincel anla-
yislarla kesistigi/birlestigi goriillmektedir.

Yeni Medya Sanati, bilim ve teknolojideki gelismelerin sanat¢ilarca ¢esitli
sekillerde uyarlanmasiyla ve yepyeni bakis acilartyla viicut bulmaktadir. Boy-
lelikle akim, izleyiciyle c¢esitli etkilesim iliskileri, formlar ve iiretim olanaklari
saglamaktadir. Elbette ki akim; resim, heykel, baski, fotograf, kinetik, sinema
ve video gibi daha Onceki gelismelerden beslenmektedir; fakat, dijital, nano ve
biyoteknolojiler gibi ¢ok ¢esitli deneysel yontemler ile bir¢ok gelismeye son de-
rece agiktir.

Yeni medya konusunda Ahu Antmen soyle demektedir: “Bugiiniin sanat¢isi-
nmin ‘masatistii’ birtakim ikonlarla dolu; programlar, dosyalar, dijital goriintiiler-
le.” Artik sanat¢ilar dijital diinyalarda yol alirken, iirettikleri eserlerde sanatin
bir¢ok dilini, pratigini icermektedir. Giiniimiiz sanatgilar dijital teknolojinin ola-
naklariyla dilini zenginlestirmekte, kimisi bunu yaparken geleneksel olandan ya-
rarlanmaktadir. Sanat¢ilar ¢alismalarint ister tuvale, ister fotografa aktarmakta
tiim tiretim araglart ig ice girebilmektedir (Bay, 2012: 55). Bu noktada, sanatta
onemli degisimler getiren teknolojiyi bilingli, sanatsal degerler ¢er¢evesinde kul-
lanmak 6nemlidir.

Giiniimlizde medya sanatinin en énemli olanaklarindan biri, dijitalizm ile
birlikte, sanat yapit1 ve izleyici arasindaki geleneksel eser-izleyici iliskisi yerine,
karsilikli etkilesime dayal1 bir iliskiye déniismiis olmasidir. izleyici ile eser ara-
sindaki senkronize diizenlemeler, yerini asenkronik bir ortama birakmistir. Med-
ya sanatinin sanal ortamla tiretilip agiklaniyor olmasi, yapitla izleyici arasindaki
geleneksel mesafeyi ortadan kaldirmakta izleyiciyi sergilemenin bir pargasi kil-
maktadir. Bu durum, karsilikli etkilesime dayali yeni bir sunus yontemidir.

Yeni Medya Sanati, giiniimiizde ‘yeni medya’ kapsamindaki araglar, ayni
zamanda sanat¢inin tavrini ortaya koymada bir yontem olarak kullanilmaktadir.
Her donemin teknolojik olanagi, sanat iiriiniinii medyatiklestirmektedir. Burada
sanat¢inin, yasayan bir gergeklik ve bir soyutlama araci olarak goriintliyii nasil
tasidigini; goriintiiniin genis bir yelpaze ig¢inde iletisim ortamindan, sanat orta-
mina dogru nasil bir yontemle bi¢cimlendirildigini; daha da ileri gidilirse, sanat
iiriinlerinin temelde birer medya araclari oldugu agikca gosterilir. Fotografla bas-
layan, sinema, televizyon ve bilgisayarla gelisen yeni teknolojilerin kamusal ve
0zel alandaki pek ¢ok faaliyeti kapsamasi, amatdr, profesyonel tiim alanlarda kul-
lanilmaya baslamast; glintimiizde yasanilan uluslararasi ajanslar, kimlik, gelenek,
modernizm sonrasi ve ‘ticaretin hizmetinde sanat’ gibi kavramlar ‘medya’nin ta-
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nimin1 tiimiyle degistirmistir (Bozkurt, 2012:216-217).

Yeni medya araglarinin, sanatginin iislubunu ortaya koymasi; yeni medya
ortamini bi¢imlendiren ideoloji, kiiltiir, kimlik, demokrasi, etik ve feminizm gibi
alanlardaki doniisiimler; seri iretim, ucuza sahip olma, bilgilenme/bilgilendirme,
paylagim ve erisilebilirlik kavramlari, bunlarin zincirleme isleyis ve gecislerinde
yeni medya sanatini yeniden ele almak ve anlamak gerekmektedir.

Yeni medya sanatinin agiklanmasinda diger bir mesele de ‘dijital’in ne
oldu-gudur. The Languege of New Media adli kitabin yazar: Lev Manovich, yeni
med- ya ortaminda nesnelerin, modiiler bir yapida oldugunu; yeni medya
nesnelerinin sesler, imajlar, egriler, hareketler seklinde nitelendirildigini soyler.
Manovich’e gére, modiilerligin altyapisi aritmetiktir ki bu, aymi zamanda
‘dijital’ olamin tani- mudw. Proglamlanabilir olmak, imajlarin, seslerin sayisal
olarak ifade edilebilir olmast demektir. Yeni medya ortaminmin modiiler ve
sayisal yapisi, o uygulama alammin da o denli gelisimi demektir. Uretim
ortanminda tiriiniin  sayisiz  ¢esit- lemelerinin  olabilirligi, veri tabamnin
sagladigi  avantajlar ve iiriiniin iletisim kuran bireyle arayiiz o6zelligi,
sanat¢isimin yerine iletisim kurmasi; ziyaret¢iyi karsilamasi, yonlendirmesi vs.
yapilanmalar yeni medya ortanminin bagimsiz ala- mini olusturmast demektir ki
bu da iizerinde durulmas:, tartisilmast gereken bir konudur.

Medya sanatinda, ¢ok farkli tekniklerde igler {iretilmektedir. Bunlardan biri
de animasyon (canlandirma) teknigidir. Bu teknigin kullanimi1 1990°larda itiba-
ren yayginlasmis ve tim etkinliklerde sanatgilarin vazgegmedigi tekniklerden
biri olmustur. Animasyonun, bir film teknigi ve anlatim araci olarak medya sa-
natinda sikga goriilmesinin nedenlerinden biri, diigsel karakterlerin gliniimiizii ve
gelecegi ¢ok iyi temsil ediyor olmasidir (Bozkurt, 2012: 222-226).

Japonya’da dizayn edilmis bir¢ok manga ve anime adi1 verilen ¢izgi karakter
vardir. Bu karakterler, manga endiistrisinin reklam ve video oyunlar1 i¢in gelisti-
rilmislerdir. Dominique Gonzales ve daha pek ¢cok sanat¢1 bu karakterleri yasatma
cabasina girmislerdir. Ozellikle giiniimiizde 2D ve 3D tekniginin amatdrlesmesi,
kolay kullanilabilirligi yeni filmlerin iiretilmesine neden olmustur.
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Resim 2. Dominique Gonzales, “Ann Lee Giivenlik Bolgesi’nde”, DVD,

3’337, Kuzey Miami, Cagdas sanat miizesi ve Tate Galeri i¢cin Amerikan fonu
ile borg verildi. Carlos ve Rosa de la Cruz nezaketiyle uzun dénem borg verildi.
2000.

Dominique Gonzales’in ¢izgi karakterleri bugiinden gelecege yeni alanlar
haberdar etmektedirler. Gonzales. {istte bir sahnesinin yer aldig1 Ann Lee filmini,
oldukca karamsar ve ¢ift karakterli kurgulamistir. Karakterlerden biri Japonca,
digeri de ona Ingilizce ¢evirmenlik yapmaktadir. Ann Lee, 6znenin bir tarafindan
istila edilmesi ve zor kullanarak duygularindan koparilmasi tehlikesinden bahset-
mektedir. (Bozkurt, 2012:227-228). Video ve enstalasyon sanat¢ist Dominique
Gonzales’in bu videosunda yer alan sozlerin bazilar1 sunlardir: “Giivenli bélge
olmayacak artik, ekranmn iginde kaybolacaksin, séziim soz-soz veriyorum, klon-
larim ve mor gezegenimizin tistiine size yemin ediyorum, bir laboratuarda dogup
ta devrelerinin i¢inde hisseden herkes gibi...biinyenizi isgal edecekler, sizi his-
lerinizden aywacaklar, duyularinizi degisime ugratacaklar...”(7. Uluslar arast
Istanbul Bienali Katalogu, 2001: 168).
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Resim 3. Aristarkh Chernyshev & Alexei Shulgin, “3G International”, LED,
fiberglass, duratrans, plastik, electronikler, XL Galeri, Moskova, 2010.

Aristarkh Chernyshev ve Alexei Shulgin “3G International” adli ¢aligmasi,
glinlimiiz kitle iletisim araglarindan cep telefonunu farkli boyutta ele alan bir dii-
zenlemedir. Bu caligma, hem yeni medya sanatin1 hem de enstalasyon sanatini
icinde barindiran bir drnektir.

Son zamanlarda bir¢ok sanat¢inin yapitlarini anlatirken “Yeni Medya Sanat1”
terim ya da terminolojisini kullanmaktadir. Bu terimi kullanirken yapilan 6nem-
li bir hata, ¢esitli sanat yapitlarinin, terminolojinin temsil etmedigi bir bicimde
yeni medya sanati i¢inde tasvir edilmesidir. Bununla beraber teknige iligkin bir
yanlis anlama da mevcuttur. Yeni medya sanati; gelismis veya yeni teknolojinin
sundugu imkanlar1 kullanarak, bu alanin kendi gizini agi8a ¢ikartmak iizere yapi-
lanmaktadir; yani amag, bu alanin disindaki herhangi bir igerigi gorsellestirmek
degildir. Dolayist ile teknik, herhangi bir tarihsel olguyu veya herhangi bir duru-
ma dair bir igerigi gorsellestirmekten ziyade, kendinde o 6ziin veya igerigin gor-
sellestirmesini, i¢inde bulundugu paradigma ve bu paradigmanin yontemi olusu
nedeniyle temsil etmektedir. James Dive’in “Dalga Yaratma” adli ¢calismasi bu
duruma iyi bir 6rnektir.
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Resim 4. James Dive, “Dalga Yaratma”, Pulse Contemporary Art Fair, Mia-mi,
2007.

James Dive’in ¢aligmasi, Yeni Medya Sanati’nda tarihsel bir olgunun gorsel-
lestirmesine (burada niyet tarihsel olguyu gorsellestirmek degil, gostergeyi arag-
sallastirarak teknige iligskin bir sorun yaratmaktir) dair bir 6rnektir. Dive yapitini,
Google Earth tarayicisi ile Incil’de gerceklesen olaylarin yerlerini bularak, mani-
ptle ederek gergeklestirmistir. Bu ¢aligsma, peygamber Musa’nin denizi ortadan
ikiye yararak insanlar1 kurtardig1 mucizeyi gorsellestirir; fakat burada bu gorseli
ilging kilan, gorsel iizerinde uygulanmis ¢esitli manipiilasyon teknikleri degil,
teknigin -bu baglamda Google Earth ve foto manipiilasyon yontemleriyle- onu
kullanan sanat¢ty1 bir nevi Tanr1’ya doniistiirmesidir. Calismada ironik olarak de-
niz, sanatgisi tarafindan dijital ortamda yarilmig olarak gosterilmistir. Bu goriintii,
Google Earth ve Photoshop programlariyla olusturulmustur. Neden bu sekilde
olusturulmustur? Ciinkii yeni medya sanatinin agiga ¢ikarmasi gereken bir sey
vardir. James Dive’in agiga ¢ikarmaya calistif1 sey; Musa’ya veya Isa’ya dair
degil, bu sahneleri gorsellestirirken kendisine tanri roliinii atfeden teknige dair bir
hakikattir (“'Yeni medya sanat1”, t.y.).
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Resim 5. Ansen Atilla , “Ogle yemeginde tuzlama”, 186 x 110 cm, C-Print,
2011.

Bazen Yeni Medya ¢alismalarinda; teknik ve malzeme, icerik ve baglamdan
ayristirllmistir. Bu baglamda, 6rnegin Ansen Atilla’nin dijital ortamda olusturdu-
gu teknigi, ele aldigi tarihsel olguyu, insan ve gii¢ iliskisini vs. gibi kavramlari
gorsellestirmek gayesiyle aragsallagtirilmistir. Burada bu kavramlari gorsellestir-
mek amaciyla bir medya kullanilmistir. Buradaki tehlike, bu gostergelerin kendi
baglamindan kopuk olmasi ve yapilan manipiilasyon tekniginin bir efekt yarata-
bilme ihtimalinin olmasidir.
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Resim 6. Ansen Atilla , “Gogebe”, 180 x 116 cm, C-Print, 2011.

Ansen Atilla’nin ¢alismalari genel olarak, insan ve gili¢ kavramlarina odak-
lanmaktadir. Ayrica, mekan ve zaman farkliliklarina ragmen sabit kalan, yasak,
sug, yargl ve savas kavramlarini goriiniir ya da goriinmez niyetler ¢ercevesinde
incelemektedir. Calismalarda gesitli tarihsel olaylar ve giig iliskilerine dayali sah-
neler, dijital medya programlarinda bulunan filtrelerden gecerek bir gorsellestir-
meye tabi tutulmustur. Bu tiirden gorsellestirmelerin, Photoshop ya da Painter
gibi imaj manipiilasyon programlarinin ustaca kullanimini1 gerektirmektedir. Di-
jital medyanin aragsallastirilarak gorsellestirilmesi, bu imgeleri yeni medya sana-
t1 yapmaya yetmemektedir. Daha agikca belirtmek gerekirse, yeni medya sanati
tarihsel olgular veya gii¢ iliskileriyle degil, “gizini agmanin bir yontemi” olan
teknikle ugragmaktadir (“'Yeni medya sanati”, t.y.).
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Resim 7. teamLab, “Cicekler vae insanlar kontrol edilemez, fakat birlikte
yasayanlar kontrol edilebilir — Her saate bir biitiin yil”, Interaktif Dijital Ensta-
lasyon, 2015.

Japon topluluk teamLab’in iistte yer alan eseri, siirekli degisim igindedir.
Saatte bir mevsim degismekte, ¢igekler agmakta ve dokiilmektedir. Bu durum,
onceden kaydedilmis bir animasyon veya kendini tekrar eden bir is degildir. Eser,
gercek zamanlidir ve bir bilgisayar programi tarafindan yiiriitiilmekte, izleyici ile
arasindaki etkilesimle siirekli degismekte, onceki goriintii tekrar etmemektedir.
Cigekler gonca iken biiylimekte, sararip solmaktadir. Biiyiime ve yok olma sii-
reklidir; ancak izleyicinin ige yaklasimi ile ¢igekler hizla yapraklarini dokiip dle-
bilmekte ya da hayata doniip, tekrar gelisip glizellesmektedirler. teamLab grubu,
doga ile insanin karsit unsurlar olmadigini, saglikli bir ekosistem i¢in insan ile do-
ganin ortak ¢ikarlar1 olan canlilar oldugunu diistinmektedir (Kavrakoglu, 2017).
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3. Sonug¢

Gliniimiizde yeni medyanin ister klasikten esinlenerek, ister bagli basina
sanatsal liretimlerde olsun etkin bir sekilde kullanildigi ortadadir. Giiniimiizde
bienal, trienal, festival gibi sanat organizasyonlarinda bu tiirden eserler siklikla
goriilmekte/izlenmektedir. Bu yapitlar, oldukga carpici ve goze hos gelmenin ya-
ninda, iletilmek istenen mesaj baglaminda da etkileyici olmaktadirlar. Bu nokta-
da, bu tiirden eserlerin sanatsal degeri olanlarinin ayirt edilmesi dnemlidir.

Yeni medya kuramcisi Lev Manovich, bu sanatin birtakim eksiklikleri oldu-
gunu diigiinmektedir. Manovich, diinyanin mitler ve dinler yoluyla agiklandigi
eski ¢caglarda insanlarin bilgiye erisiminin kisitli olduguna, bugiin ise sinirsiz bil-
giye ulasabildigimiz halde bu bilgilerin kapsayici bir anlatida bir araya gelerek
diinyay1 aciklamaktan aciz olduguna dikkati ¢ekmektedir. O, yeni medyanin da
her medya gibi kendi dilini bulmas1 gerekliligine ve bu dille elektronik veri ta-
banlarinda biriken kiiltiiriin biitiinliiklii ve tutarl bir hikaye olusturarak bize yasa-
digimiz ¢ag1 anlatmasinin gerekliligine isaret etmektedir (Y1lmaz, 2012).

Teknolojik iglerde en 6nemli noktalardan biri de ‘dekorasyon’ olma riskini
tagima tehlikesidir. Baz1 sanatgilar teknolojiyi, bir ortamlararasilik yaratma yo-
lunda kullaniminin aksine, iliskisiz bir bigimde yiicelemektedir. Bu tarz bir yak-
lasimda sanat, ileri teknoloji iiriinii bir dekorasyon unsuru haline gelme riskini
tagimaktadir (Arapoglu, 2012: 49-52).

Yeni medya sanatinin hayatimiza girisinin hem olumlu hem de olumsuz yon-
leri oldugu sdylenebilir. Olumsuz olarak; yeni medya araglari ile sanatsal anlam-
da niteliksiz isler liretme tehlikesi varken, olumlu olarak; ¢ok cesitli deneysel
caligmalar ile iiretim yapma imkan1 sunabilmesidir. Ornegin, bir fotograf, klasik
tarzda c¢aligilmig bir resim, bir kitap kapagi yeni medya ortaminda bir anlamda
mutenalagsmaktadir. Bu anlamda giinliimiiz sanat piyasasina diisen gorev, sanatta
teknolojinin etkinligini kabul etmek ve bu tiirden eserlerin nitelikli olanlarini ni-
teliksizlerden ayirmak olmalidir. Sanat yapitlarinin bu degersel sinirlarini belirle-
mek, estetik anlayis, diinya goriisli ve egitimi bakimindan hayati olacaktir.
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